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Lenaj bawi sie ukladem wspolrzednych, ale nie zna sie na figurach ptaskich i nie umie liczyé. Poprosit Cie
o zrobienie programu OpenSource, ktéry sprawdzi czy figura geometryczna wyznaczona przez wspolrzedne
podane przez Lenaj’a jest prostokatem, rombem, kwadratem, czy po prostu czworokatem, oraz policzy jej
pole.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wiersza zawiera osiem liczb caltkowitych x1,x2,x3,x4,y1,Y2,Ys3,y4 bedace
wspOlrzednymi kolejnych wierzchotkéw figury. (—1000 < z1,22, 23,24, yl,y2,y3,y4 < 1000). Wierzchotki
podane sa zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Wyjscie
Twdj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie:
e K - gdy figura jest kwadratem
e R - gdy figura jest rombem
e P - gdy figura jest prostokatem
e ( - gdy nie jest zadna podang powyzej figura, czyli jest innym czworokatem

Po literze nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita, réwna polu rozpatrywanej figury.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
04747000 P 28
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