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Maty Krzysio bardzo nudzit sie na lekcji fizyki. Aby sie czyms zajaé zbudowal magiczna skrzynie. Skrzynia
jest magiczna, poniewaz mozna zmieni¢ w niej dziatanie sit grawitacji.
W skrzyni jest n kolumn, ktérych elementy tworza réwne wiersze. Kolumna i-ta zawiera a; szeSciennych kloc-
kéw. Na poczatku sity grawitacji przyciagaja wszystkie klocki do dotu. Kiedy Krzysio przetacza grawitacje, to
powoduje tym samym przesuwanie si¢ sze$ciennych klockéw na prawa strone skrzyni.

Na ilustracji ponizej mozesz zobaczy¢ pierwotne polozenie klockow oraz polozenie klockéw po zmianie grawi-
tacji. Przesuniete klocki zaznaczono kolorem pomaranczowym.

Masz podane poczatkowe rozmieszczenie klockow w skrzyni. Twoim zadaniem jest okreélenie liczby klockdw
w poszczegblnych kolumnach po zmianie grawitacji.

-

Wejscie
Pierwszy wiersz wejscia zawiera liczbe n (1 < n < 100), liczbe kolumn w magicznej skrzyni.

Nastepny wiersz wejscia zawiera n liczb calkowitych rozdzielonych spacjami, gdzie i-ta liczba a; (1 < a; < 100)
okresla liczbe klockow w i-tej kolumnie.

Wy jscie

W pierwszej i jedynej linii wyjscia program powinien wypisaé liczbe klockow w i-tej kolumnie skrzyni po
zmianie grawitacji.

Przyktad 1

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 1223
3212

Przyktad 2

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 238
238
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